MASSIVAARA

Ennakoivan talousosaamisen oppimateriaali
Opettajan ohje

1 Oppimisen tavoitteet

Massivaara-oppimateriaalin paatavoitteena on saada nuori pohtimaan rahankaytt6a
ja taloudenhallintaa seka perehtymaan siihen, millaisia seurauksia omilla talousvalin-
noilla ja esimerkiksi vuokran maksamatta jattamisella voi olla.

2 Oppimisymparisto

Massivaara-oppimateriaali toimii ThingLink-verkkoymparistoon rakennetussa kuvit-
teellisessa Massivaaran kaupungissa. Oppimateriaali on rakennettu pelilliseen muo-
toon.

Opiskelija tutkii elaytymalla Massivaarassa asuvan paahenkilon tilanteeseen, millaisia
rahavaikeuksia henkildlld on ja mitka valinnat ovat johtaneet talousvaikeuksiin.

Oppimistuokion lopuksi opiskelijoiden tekemista havainnoista ja oivalluksista keskus-
tellaan opettajan johdolla.

3 Oppitunnin jarjestelyt

Oppitunnin kesto esimerkiksi: 45 minuuttia
Alkujarjestelyt ja ohjeistus: 10 minuuttia
Verkkoympariston kayttd: 20 minuuttia

Oppimistehtavan purku: 15 minuuttia

4 Tarvittavat valineet ja alkuvalmistelut

Massivaara on optimoitu dlypuhelimelle. Opiskelijat tarvitsevat dlypuhelimen, tietoko-
neen tai tablet-tietokoneen. Lisaksi opiskelijoille on hyva varata kuulokkeet.



Opettaja tarvitsee oppimateriaalin hyddyntamiseen tietokoneen, videotykin seka kaiut-
timet ohjeistusta ja purkuvideota varten.

Alkuldmmittelyna ennen Massivaaraan siirtymista voidaan kayttaa esimerkiksi seuraa-
via apukysymyksia:

e Meneekd sinulla rahaa johonkin saanndllisesti? (esim. puhelinlasku, valipalat tai
harrastukset)

e Onko sinulla esimerkiksi mopoa, mdnkijaa tai autoa? Osallistutko kuluihin saan-
nollisesti?

e Mista sina saat rahaa? (esimerkiksi tyonteko tai viikkoraha)

Alkuldmmittelyn jalkeen opiskelijoille jaetaan linkki Massivaaran verkkoymparistodn
esimerkiksi QR-koodina, sahkdpostilla tai Wilma-viestilla. Taman jalkeen opiskelijat
aloittavat materiaalin tutkimisen itsendisesti, pareittain tai pienissa ryhmissa.

5 Opiskelijoiden tyoskentely

Massivaara kaynnistyy kuvitteellisen paahenkilédn asunnosta, jossa on useita vihjeita
solmussa olevista raha-asioista.

Opiskelijat tutkivat asunnossa olevia vihjeita, kuten avaamattomia kirjeita ja puheli-
meen saapuneita viesteja.

Asunnon tutkimisen jalkeen opiskelijat palaavat ajassa taaksepain ja siirtyvat Massi-
vaaran kaupungille selvittdmaan, mitka talousvalinnat ovat johtaneet asunnossa naky-
vaan lopputulokseen.

Opiskelijoiden kannattaa tehda muistiinpanoja esimerkiksi erilliselle paperille tai tieto-
koneelle, silla joitakin vihjeista saatuja tietoja tarvitaan mydhemmin pelin aikana.

Massivaaran Ulosottolaitokselle kannattaa suunnata vasta viimeiseksi, kun opiskelija
on ensin selvitellyt asunnossa ja kaupungilla, mitka asiat ovat johtaneet talousvaikeuk-
siin.

Massivaarassa on aina mahdollista palata myds takaisin asunnolle tarkistamaan vih-
jeita.



6 Tehtavan purku
Massivaarassa tehdyista havainnoista on tarkedaa jutella yhdessa opiskelijaryhman

kanssa.

Oppimisymparistdssa on paljon asiasisaltda: opiskelijat ovat todennakdisesti kiinnitta-
neet huomiota eri asioihin ja tulkinneet vihjeita erilaisin tavoin.

Tehtava voidaan purkaa esimerkiksi siten, etta opiskelijat kertovat Massivaarassa teke-
mistaan havainnoista. Opettaja voi tassa yhteydessa korjata mahdollisia virhetulkin-
toja ja syventaa tietoja materiaalissa esiin nousseista teemoista.

Tehtavan purkamiseen on saatavilla video, jonka katsomalla selvidvat oikeat vastauk-
set materiaalissa kasiteltyihin teemoihin.

Video voidaan katsoa yhdessa opiskelijaryhman kanssa, minka aikana opiskelijat voi-
vat verrata omia oivalluksiaan ja tulkintojaan videoon. Taman jalkeen on mahdollisuus
keskusteluun seka materiaalin teemojen syventamiseen.
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